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課程的教學目標：
1. 應用閉合電路知識，製作一個電動飛機彈射器
2. 辨識評量表的核心三要素 (範疇、分數及其具體描述)

3. 理解和應用AI提示框架 (Prompt framework) R.T.F.

4. 運用Gemini AI生成一份結構完整的評量表
5. 培養工程思維、解難能力和創造力

國家安全相關學習元素：
• (2.5)認識國家新近發展、成就和貢獻（例如：基礎建設、創新科技、航天科技、

醫療衞生、生態保育），並為此感到自豪
• 軍事安全：

學生認知上明白國家的武裝力量是維持國家安全的堅強後盾，而前提是要擁有一
支強而有力的軍隊才可保障國家主權、安全、發展利益

價值觀教育：
• 尊重他人、責任感、國民身份認同、承擔精神
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◆ 增強國民身份認同
🡪 課程開初，以情景引入，學生會先認識中國最新的航空母艦「福建艦」和

其配備的「電磁彈射器」這項頂尖科技

◆ 提升責任感和承擔精神
🡪 學生代入角色，成為「國家國防部工程師」
🡪 承接了「國防部司令」(教師)的指令，為國家航艦打造一個電動飛機彈射器
🡪 每人均有特定職責，並參與全部的步驟，為小組付出

◆ 互相尊重
🡪 透過小組形式與人合作，接受組內成員意見，不批判其他組別的想法及設計

◆ 增加投入感和成就感
🡪 「司令」課堂時會即時「蓋章」確定名單，並尊重學生的分工意願，不作改

動

領導該範疇的工作、協調意見在小組內自行分配角色



第一部分：AI融入教學的適切性
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第一個課節前 第一個課節 第二個課節 第三個課節 第四個課節 第五個課節 第六個課節 第七個課節

AI的使用能比傳統教學更能提升學生的學習效能：

• 教師制定適合學生程度的AI Bot
• 學生與AI溝通並生成評量表。若不加入AI

若單靠google尋搜尋器來找資料，學生需要長時間
的篩選和整理內容。教師亦較難於有限課時內引導學
生撰寫評量表分數描述的字眼和句子。給予AI指令如
「文字需簡約」，就可以不斷進行有效益的修改。

本課程學習任務的設計與AI是有機結合、自然連繫的，
環環緊扣：

🡪 應用「評量表」和prompt framework “R.T.F.”
的
知識

🡪 運用了AI Gemini，生成電動飛機彈射器的評量
🡪 以評量表為準則設計自己的飛機彈射器
🡪 評鑑其他組別的作品

• 運用AI自主
學習
(課前預習)

• PDIR:
界定問題

• 運用AI生
成評量表

• PDIR:
規畫

• 反思AI的
運用
(展示和檢
討評量表
成果)

• PDIR:
規畫

• 小組協作
(動手製作
彈射器材
料包, 每
組員有特
定角色)

• 小組討論
• PDIR:

規畫
(繪畫和綜
合設計圖)

• 小組協作
• PDIR: 

建立模型和
測試
(以AI生成並
已整理的評
量表為準則)

• 小組協作
• PDIR:

改良設計

• 小組協作
• PDIR:

表達和反
思
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運用AI自主學習(課前預習) 運用教師預設的AI Gemini Bot，找出航空母艦飛機彈射器的功能，
完成學習冊表格。
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第二部分：預期學習成果與教學內容的兼容

教師展示兩張以Gemini生成的海報作引導，學生都認為右圖更佳，
並解釋原因，e.g.:
• 左圖沒有快餐店的名字
• 右圖的食物放大置中，很吸引的感覺，營造了焦點
• 左圖不像一個要宣傳快餐店食物很美味的廣告，重點像是在表

現到人們很開心，在聚餐
• 左圖的價錢標示是人民幣，而右圖則是港幣，較合理

學生認識R.T.F.能運用人工智能創作。

在學習冊中篩選相關的資料，作為R.T.F.中的任務指令 運用教師預設的AI Gemini Bot，與AI溝通

生成一份結構完整的評量表
能自行設定飛行器要達成的目標，自主改進彈射器 (包括製作過程中進
行自我檢視和改良、完成作品後進行同儕互評和教師評分)。

認識AI Prompt framework “R.T.F.”、運用AI設計評量表
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第二部分：預期學習成果與教學內容的兼容

認識AI Prompt framework “R.T.F.”、運用AI設計評量表

教師展示運用AI生成兩張海報時，給予AI的指令。
學生能明白雖然兩者都有運用「 R.T.F.」，但若「任務(T) 」指令更詳細，可指示AI生成出更理想和貼合自己
想法的成果。

所以，當學生運用AI生成出一個有關電動飛機彈射器的評量表時，需注意 「如何更有效運用R.T.F.」



Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

第三部分：融合 AI 的學習任務設計、評價方法與學習分析
AI成果展示：學生把評量表上傳至Padlet https://padlet.com/MsWongLL/p5c-steam-49ztbb926lqrbwgz

https://padlet.com/MsWongLL/p5c-steam-49ztbb926lqrbwgz
https://padlet.com/MsWongLL/p5c-steam-49ztbb926lqrbwgz
https://padlet.com/MsWongLL/p5c-steam-49ztbb926lqrbwgz
https://padlet.com/MsWongLL/p5c-steam-49ztbb926lqrbwgz
https://padlet.com/MsWongLL/p5c-steam-49ztbb926lqrbwgz


Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

第三部分：融合 AI 的學習任務設計、評價方法與學習分析
AI成果展示：學生把評量表上傳至Padlet



Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

第三部分：融合 AI 的學習任務設計、評價方法與學習分析

學生作品例子:

文字不夠精準，別人難以明白，亦會有
不同的理解。導學生給予AI修改指令。

在反思AI運用方面，教師運用了一個課堂與學生檢視的學習成果(評量表作品)，展示和比較學生上傳
到Padlet的成品，引導學生思考、檢討和修改AI生成出的成品。
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第三部分：融合 AI 的學習任務設計、評價方法與學習分析

學生不斷反覆與AI溝通，加以整理
初步的成果，如指示AI修改評量表
中的文句，令人更易理解。

學生能思考AI生成
出來的結果是否符
合我們所需的、與
我們的任務是否有
大的關聯性等。

本課程根據「經濟合作暨發展組織(OECD)AI框架，提升學生素養和價值觀：



第四部分：實施可行性與教師自評
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課程設計的亮點
• 透過情景式學習 (價值觀學習)

教師和學生都被賦予身份，增強國民身份認同

• 主題有效增強學生學習動機
起初，學生學習的動機不大，因為他們欠缺自信心，認為這不是常規課堂內的學習範圍，擔心難以應付。
不過情景有趣，能成功引起動機，各人表現非常投入

• 協作學習 (價值觀學習)

學生在組內擔任不同職責，而且是他們自主分工，
不是由老師分配，提升責任感和承擔的自主性，
主動領導和協調自己負責的範疇

• 依據Bloom Taxonomy

引領學生進行更高階的學習層次。

可優化之處：
這個課程的任務不限於只有AI的運用，還有很多新知識的學習和工程設計循環，學生的輸出很多，例如評量表的製作、
組裝飛機彈射器的現成材料包、繪圖設計圖、選擇物料和製作自己設計的彈射器。因此，未能投放很多時間讓學生與
AI進行很多次的對話，若可藉此深化學生相關的資訊素養更佳，這需有賴學生往後的學習階段再精進所學。
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