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提名文件
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培育STEAM及人工智能人才的創新網絡計劃

學校名稱: 元朗天主教中學



Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

IN-SMART

培育STEAM及人工智能人才的創新網絡計劃

簡介: 我們誠邀計劃學校填妥本提名文件。此獎項旨在表揚學校成功以同一主題貫穿多科、適

切地融入 AI 元素、推動跨學科協作；及學生 AI 素養與全人發展。我們期待這次反思過程能讓

貴校檢視跨學科協作成效，並成為本計劃其中一份寶貴成品，供我們在學期尾的校本「總結與

展望」會議中，更聚焦與貴校討論 AI 輔助教學學習設計，並在校本報告中加以闡述。

簡介及指引: 

指引:

● 歡迎老師自行增減行列 / 頁數以豐富內容，惟內容上限為最多6張簡報頁 (封面頁、本頁及
行政事宜不計算在內)

● 簡報內容可以文字 及 / 或圖片 / 資訊圖表等形式展示
● 為確保評審過程以匿名形式進行，請避免於內容上提到貴校校名



第一部分：課程簡介

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

課程主題: STEAM 自動巡邏機械人
學生級別: 中二級

參與的科目及內容簡述: 

科目
(依時序)

內容

視藝科 設計機械人的斗蓬
需呼應校慶主題及價值觀教育: 國民教育(情景為祖國的首都)感恩及團結

設計與科技 思考機械人應有的功能及成功條件
學習相關工程及編程技術完成機械人
學習AI提示工程，利用AI工具設計機檻械人的巡邏地圖

電腦科 學習並應用剪輯片段的技巧，製作「製作機械人記錄片」

數學科 應用「率及比」的概念計算最佳路線

科學科 摩擦力的探究

*備註: 由於學校假期的關係，視藝科內容
推於設計與科技科的課堂前



第二部分：跨學科課程規劃

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

課程主題如何扣合各科科本課程? 

以下內容均取自各科本身的課程，充分扣連本身的課程框架
● 科學科：以「摩擦力」「力與運動」為主題，包含自變量／因變量／控制變量、斜台

實驗及公平測試，貼近初中科學課程的科學探究與實驗設計
● 數學科：設計兩條路線、量度距離與時間、計算各段及平均速率、進行單位轉換，呼

應初中「速率」「單位與度量」「數據處理」等內容
● 普通電腦 / 科技：透過智能集線器、馬達速度與方向設定，進行簡單機械人控制，及

以 iMovie 進行影片剪輯，對應資訊科技科中的多媒體處理與初步編程／控制概念。
● 視覺藝術科：學習點、線、面、節奏、對比等視覺元素與組織原理，再應用於「巡邏

車斗篷設計」及影片畫面構圖，貼合視藝科設計與視覺傳意的課程目標

在哪(些)科目加入了 AI 元素？融入 AI 如何優化課程／教學？
● 本課程的AI元素主要融入於設計與科技科(D&T)中，教導學生寫提示詞的技巧。並精

心設計有缺陷的人工智能工具供學生體驗，反思人工智能工具為學習及生活帶來的益
處及限制

● 課程在「整體反思」中設有「人工智能素養」一欄，要求學生：
1）「應用人工智能相關技巧完成學習任務」；
2）「應用明辨性思維分析人工智能工具對學習的好處、限制及可能的危機」

● 這些要求主要由普通電腦／STEAM 專題統整，並滲透整個專題的學習與反思：老師
不單看學生「會用 AI」，更著重其分辨 AI 工具利弊的能力，從而優化：

○ 資訊素養與批判思考的教學焦點；
○ 學生在資料搜集、構思及改良設計時，更有意識地選擇與運用 AI 工具，而非

被動依賴

上圖: 數學部分

上圖: AI部分



第二部分：跨學科課程規劃

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

邀請不同科目教師參與不同層級的會議，成為行之有效的討論模式與流程

縱向規劃方面：中二先建立基本的速率概念、實驗設計、數據紀錄、多媒體製作與簡單控制
系統，為日後高中物理、數學延伸單元、資訊及通訊科技、設計與科技等學習鋪路

全人發展方面：精心設計學習歷程及學習冊，供學生從協作、解難、探究、改良成品及 AI 素
養等自評與反思，配合作品展示與影片製作，促進學生的創意表達、團隊合作、溝通表達及
自我反思，體現知識、技能與價值觀並重的全人發展



第三部分：針對預期學習成果設計學習任務

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

我們認為設計跨學科課程的重要目標，是教師可透過思考學生可同時在不同科目

的學習中達到的預期學習成果，再設計課堂學習任務。因此我們在首兩次會議列

出以下的跨學科共通的預期學習成果 (空間所限並未列出科本預期學習成果): 

● 應用明辨性思維能力: 學生能分析及評價所提出的創新解決方案
● 應用合作能力: 同學在跨學科團隊中工作，學習有效交流和協作的方法，培養團隊合作

精神
● 應用創意解難能力: 鼓勵同學提出及嘗試新方法，提出新想法，應對本專題及未來的挑

戰，並從錯誤中持續學習
● 應用知識整合的元認知能力: 透過結合不同科目的知識，同學能及發現不同學科之間的

聯繫，增強對知識的理解和應用能力

基於上述的跨學科預期學習成果，我們重視設計的情景，以及相

關學習任務，期望學生能經歷有意義的學習過程，提升動力完成

學習任務，達到這些成果

● 學習情景: 見右圖所示

● 下頁續



第三部分：針對預期學習成果設計學習任務
基於上述的跨學科預期學習成果，我們重視設計的情景，以及相關學習任務，

期望學生能經歷有意義的學習過程，提升動力完成學習任務，達到這些成果

學習活動舉例 對應的預期學習成果

跨學科活動 (研究地圖, 圖一): 學生需自行應用數學、科學知識定義
「機械人何謂有效能」，以及研究出最有效能的巡邏路線 → 應用
創意解難能力: 鼓勵同學提出及嘗試新方法，提出新想法，應對本
專題及未來的挑戰，並從錯誤中持續學習

應用知識整合的元認知
能力

整個跨學科課程的活動應用工程設計過程 (圖二)，把過程的不同部
分加入於相應學科教學內容中，讓學生可以訓練解難思維（硬件設
計、編程及組裝方面)；以及創意培養 (如斗蓬的美術設計)

在人工智能活動方面，學生在利用AI設計新地圖的過程中與 AI 系
統協作，透過提示與回饋引導及優化產出

應用創意解難能力

成果展示活動 (圖三) 中，學生需觀看及試用其他組別的製作，從而
比較及分析自己的作品的優劣，分辨自己組是否可以參考及跟隨別
人的製作改良

從利用人工智能的活動中評估 AI 產出的準確性與相關性，並以批
判角度理解 AI 的能力與限制

應用明辨性思維能力

圖一

圖二

圖三



第四部分：作為學習的評估過程

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

本課程讓學生透過多元方法表現自己的學習成果，並從不同方面的產出回饋教師教學及課程設計，舉例如下: 

一、學科知識層面
● 評估／學習分析：數學的路線與速率計算表、單位轉換；科學的摩擦力探究（變量分類、結果記錄）；視藝的色

彩象徵與視覺元素
● 蒐集證據：距離、時間、速率、單位轉換、不同材料斜台上的觀察結果等量化與質性數據
● 回饋運用：統計常見計算與概念錯誤，調整速率、單位、摩擦力等教學順序與深度，修訂實驗與工作紙設計

二、學科技能及通用能力
● 評估／學習分析：實驗步驟撰寫與公平測試設計、數據記錄表；iMovie 技術檢視表；「成果展示頁」上的作品說

明與結構
● 蒐集證據：能否妥善控制變量、準確量度與記錄；是否按流程完成分鏡、拍攝、剪輯；口頭與視覺表達巡邏車賣

點的能力
● 回饋運用：按共通弱項加入示範與練習（如控制變量、構圖、運鏡、解說），調整分組模式與合作任務

三、自主學習與 AI 素養
● 評估／學習分析：STEAM＋AI 素養自評量表與反思問題（解難、協作、AI 利弊等）
● 蒐集證據：學生對自身學習表現、AI 工具用途與風險的自我覺察。
● 回饋運用：引導學生依自評制訂個人改進目標；教師據整體數據調整下年度課程目標、AI 支援策略與評量準則



Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

1. 一旦獲獎，我們將把相關老師的姓名印製於獎項證書上。請列出老師的姓名，並確認資料準確無誤。

黃見儀校長 吳凱盈副校長 張振邦副校長 陳俊彬老師 簡俊希老師 呂輝明老師 區順桃老師
何家耀老師 簡惠儀老師 郭曉瑜老師 林美鳳老師 羅文亨老師 曾秀雲老師 謝凌汗老師
徐銘澤老師 楊一香老師 余慧奇老師 李楚璋老師
(排名不分先後)

2.    候選名單將在活動網站公佈。現邀貴校出席「教師獎勵計劃 2026」，詳情如下：

日期：2026年4月25日（星期六）
時間：9:30–13:00

地點：香港大學明華綜合大樓 MWT2 講堂

如確認出席，請勾選（🗸）此項： 🗸

如未能出席請勾選：

若勾選出席，請每人填妥一份報名表格，如早前已填寫，則無須再呈交。

行政事宜

，並提供出席者人數： 2

https://forms.gle/yXU2TYCiM87RAb3G9
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