
教師獎勵計劃2026

學習設計室 (LDS) 應用獎

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

IN-SMART

培育STEAM及人工智能人才的創新網絡計劃

學校名稱: _____明愛粉嶺陳震夏中學_______

課程名稱及參與班級：_利用人工智能裝置改善長者生活(中三)_



第一部分：學習設計簡介

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

請描述此學習設計的學習設計三角

預期學習
成果

教學法真實情境
實踐

學習設計三角

學生透過扮演工程師角色，以自主學習
過程為軸心，設計一個能夠幫助長者的
人工智能裝置。期望過程中學生不但能
夠學會學科知識，例如編寫程式、人工
智能的運用、長者面對的困難等等之外
，更要應用所學，訓練設計思維，學生
要設計產品、評論產品的優缺點和改善
產品設計等等，也希望同學對長者的困
難更有同理心。
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第二部分：利用學習設計室進行學習設計

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

請附上學習設計的連結: 

https://lds.cite.hku.hk/publicsharing/$2y$12$xD9lBwC8IPoswzpMHuuG4OFU

1bqoJv2Up3LyYIZZyTuRbBsdOYzsG
1

2

https://lds.cite.hku.hk/myLibrary

https://lds.cite.hku.hk/publicsharing/$2y$12$xD9lBwC8IPoswzpMHuuG4OFU1bqoJv2Up3LyYIZZyTuRbBsdOYzsG
https://lds.cite.hku.hk/publicsharing/$2y$12$xD9lBwC8IPoswzpMHuuG4OFU1bqoJv2Up3LyYIZZyTuRbBsdOYzsG
https://lds.cite.hku.hk/myLibrary


第三部分：利用學習設計室進行學習設計

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

請截取 LDS 中的設計師儀表板，並為此學習設計作簡單反思

透過設計思儀表板，發現課程
大部份時間用於展示及說明、
製作概念性製品。通過多次的
演講及報告，訓練同學演講技
巧，符合預期中其中一個重要
的學習目標。
另一方面，發現課程給予學生
反思的時間不足，未來要作出
取捨，騰出時間帶領學生反思
，深化他們的所學。


	Slide 1: 教師獎勵計劃2026 學習設計室 (LDS) 應用獎
	Slide 2: 第一部分：學習設計簡介
	Slide 3: 第一部分：學習設計簡介
	Slide 4: 第二部分：利用學習設計室進行學習設計
	Slide 5: 第三部分：利用學習設計室進行學習設計

