
教師獎勵計劃2026
AI 輔助教學學習設計獎

人工智能素養

學校名稱:  聖公會聖提摩太小學

課程名稱及參與班級：互聯網上發放資訊的重點 四年級

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

IN-SMART

培育STEAM及人工智能人才的創新網絡計劃
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IN-SMART

培育STEAM及人工智能人才的創新網絡計劃

簡介: 我們感謝香港大學教育學院的邀請，製作了以下資訊素養

的教案及工作紙，讓學生注意互聯網上發放資訊的重點。

簡介及教學目標: 

教學目標：認識並培養網絡上的資訊素養（網絡欺凌、發放虛

假訊息、網上社交安全、侵犯版權）



第一部分：認識資訊素養,分析誰不對及對受害人的影響

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

教學步驟

1. 分組(4A 6組)

2. 分配資訊素養的情境案例（每組一個案例 4A 6組6個案例）

3. 任務一：

同學討論案例中，哪個人是受害者？哪些人做得不對？他（們）的行為對受害者有什麼影響？

六個AI製作的情境
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六個AI製作的情境

第一部分：認識資訊素養
利用AI 製作漫畫情境,讓學生更容易理解

利用AI 製作老師參考答案
讓老師節省時間及擴大思考空間



第二部分：討論及AI建議:我們應如何幫助受影響的同學

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

任務二：建議作為朋友應如何幫助
受影響同學，在對話框內填上恰當
的說話。（例如安慰同學，或尋求
協助，由老師或家長協助同學解決
問題）同學完成後,聽聽老師的建議

利用AI為老師
提供更全面的
參考建議

AI為老師提供
更完成的總結



第三部分：我們運用AI的延伸
老師教學生利用AI來製作廣告,
從AI創作的遊戲中學習
分析傳媒對我們消費的影響

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

利用AI圖像
讓學生找出傳媒誤導的技巧
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