
教師獎勵計劃2026
AI 輔助教學學習設計獎

價值觀教育

學校名稱: 救恩書院

課程名稱及參與班級：中一級科學科

(一人一花及紅豆暖包)

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

IN-SMART

培育STEAM及人工智能人才的創新網絡計劃



第一部分：AI融入教學的適切性

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

● AI 輔助與教學目標的關聯性？

學生利用 Canva AI（如 Magic Media 或 Magic Design）創作出紅豆暖包的使用說明書。在生成過程中，

教學目標不再僅停留於創意或美觀，而是引導學生將長者需求作為 AI 提示詞（Prompts）的核心考量。

同理心設計準則：學生需指導 AI 調整設計，包括：易讀性、簡潔性、視覺引導：運用高對比度的色彩

與 AI 生成的直觀圖示來突出重點，確保長者能安全、正確地使用暖包。這種 AI 輔助設計過程，將抽象

的「關懷價值觀」轉化為具體的「介面設計決策」，達成價值觀教育與資訊科技素養的深度結合。

● AI 的使用能否解決傳統教學難題或提升學生的學習效能？

突破技術門檻：傳統教學中，學生常因繪圖或排版能力限制，無法將心中「關懷長者」的意念轉化為高

質量的成品。AI 大大降低了美工門檻，讓學生能將精力集中於「用戶體驗（長者需要）」的思考上。

即時回饋與迭代：傳統手寫說明書難以快速修改，而 AI 工具允許學生根據老師或同儕的「長者模擬反

饋」即時調整排版與字體，實現快速迭代學習，顯著提升學習效能。



第一部分：AI融入教學的適切性

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

跟據長者的需要作說明書的互評表格



第一部分：AI融入教學的適切性

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

First draft FinalTraditional 

使用AI作設計說明書, 學生設計完初稿, 跟據互評後作調整



第二部分：預期學習成果與教學內容的兼容

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

● 課程希望達到哪些預期學習成果？

在價值觀教育方面配合教育局的十二種首要價值觀及態度，課程希望達到以下學習成果：

生命價值：生命的尊重、堅毅及責任感
學生能主動承擔照顧工作的「責任感」，並在花卉枯萎時展現不放棄的「堅毅」精神，建立對生命的敬畏
與堅韌意志。

環境教育：環保原理與可持續生活的承擔精神
學生能理解循環經濟的概念，並將環保價值觀轉化為具體的減廢行動繼而培養「承擔精神」，提升其作為
地球公民的「責任感」。

同理心與行動：對社區長者的實際關愛
學生能設身處地了解社區長者的需要，展現深層的「同理心」與「關愛」精神。從長者的笑容中體會「施
比受更有福」，並將「孝親」的中華傳統美德由家庭延伸至社區（老吾老以及人之老），學會以實際行動
回饋社會。



第二部分：預期學習成果與教學內容的兼容

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

● 教學法與真實情境實踐是否與課程內容配合？

透過體驗式學習法（Experiential Learning），構建一個由內而外的價值觀成長路徑。我們將學習歷

程分為三個層次：從個人（自我）出發，延伸至自然（環保），最後實踐於社群（社會）。

1. 「一人一花」計劃，透過植物的種植過程，並完成反思工作紙，反思在種植程中遇到的困難和情況，

讓學生學習尊重生命與承擔不輕言放棄的責任感及堅毅精神。

2. 轉化至對環境的責任感：利用天然紅豆與回收布料，自製可重複使用的紅豆暖包。親身實踐「可持

續發展」，體現對環境的愛護，將「惜物」與「減廢」從口號轉化為解決問題的行動。

3. 於 OLE Day 親手將暖包送給社區長者，擴展至對身邊社群的關心，藉與老人家對話和送上祝福，

實踐關懷和同理心。
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Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

一人一花的種植記錄
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Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

一人一花的種植反思
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Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

一人一花的種植反思
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Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

使用暖包帶出的環境問題作引入
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Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

在OLE day關心長者及送暖, 

實踐仁愛及同理心
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Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

引導問題：

預期學習成果是否符合課程要求及與學生能力匹配？

「一人一花」的植物種植涉及簡單的澆水與觀察，配合中一科學第一課有關科學探究過程中的實踐。

暖包牽涉中一的能量轉換的課程，在探究過程中也利用到第一課有關科學探究的認知和實踐，包括設計

實驗裝置和記錄數據等。亦利用數學科學習到的百分比計算及家政科的縫製等，多科協助以配合本校

STEAM課程，而為長者送暖更能將抽象的價值觀轉化為可達成的任務，讓學生親身學習教育局提出的

首要的價值觀當中的部份，例如「責任感」、「承擔精神」、「同理心」、「關愛」、「孝親」和

「尊重他人」。



第三部分：融合 AI 的學習任務設計、評價方法與學習分析

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

引導問題：

● 學習任務的設計是否有機融入 AI 學習元素？

AI用作賦能而非取代：

課程展示了 AI 科技如何「賦能」學生更好地展現同理心（例如設計更適合長者的產品），而非取代人類的對人的

關懷。這種科技與人文並重的設計，使價值觀教育擺變得更具體。讓學生明白AI的使用並非代表失去對人的關顧。



第四部分：實施可行性與教師自評

Innovation Network for STEAM Mature, AI Ready Talents (IN-SMART)

● 課程的成效如何？

長者與社區回饋：在 OLE Day 探訪活動中，長者對學生親手製作、並附有 AI 輔助設計大字體說明書的暖包給予了極高

評價。長者的笑容與正向回饋證實了課程能有效轉化學生的學習動機為實質的社會貢獻。

學以致用：學生成功將 AI 技術應用於解決真實生活難題（如長者的溝通需求與保暖問題），真正達成了服務學習的最高

目標。

● 課程設計的亮點及可優化之處

亮點：

1. 跨領域整合：本課程成功打破傳統學科界限，學生利用不同學科的知識，將傳統生命教育（一人一花）、高科技應用

（Canva AI、AI 溝通模擬）與社會服務（製作暖包、長者探訪）有機結合。

2. 親身實踐和體驗，並非單單停留在書本和課室內，面對面聆聽長者的需要，亦了解自己設計的產品和說明書是否符合

長者需要，透過溝通更能培養同理心。

可優化之處：數據分析與長效追蹤

1. 長效追蹤機制：目前的回饋多集中於探訪當日。未來可考慮進一步利用 AI 聊天機器人或簡易問卷平台，追蹤長者

在使用暖包一段時間後的感受與需求，讓關懷得以延續。

2. 可利用AI協助分析一人一花的植物生長狀況, 協助同學更好地照顧植物
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